БІНГО

Основою гри «бінго» є організація обміну інформацією щодо визначеної теми між її учасниками. Тобто це різновид інтеграційної гри, яка разом з тим допомагає слухачам ознайомитися з тематикою семінару на особистісному рівні, визначити настрої та уподобання оточуючих.
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 На початку всі учасники семінару отримають планшетки, де зазначена тема (в нашому випадку – «Євроатлантичне бінго» або інший варіант за вибором викладача). Кожен учасник зверху над назвою гри вказує своє ім’я та прізвище. 
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Завдання: шляхом спілкування з іншими учасниками, кожен збирає якомога більшу кількість автографів у вигляді імен (прізвище і по-батькові зазначати не треба). Занотовувати їх треба особисто у визначену для відповіді клітинку. Гра передбачає постійний обмін планшетками між учасниками гри. Виграють три перших учасника, які першими заповнять всі клітинки, тобто знайдуть слухачів, які б відповідали кожному з визначень. Про завершення роботи вони повідомляють вигуком «бінго».
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Після завершення гри тренер коротко коментує планшетки переможців.
Переможці отримують символічні подарунки.
�Увага!


Бінго – гра, яка передбачає постійне пересування слухачів по аудиторії з метою збору відповіді на поставлені питання. Тому її доцільно застосовувати або на самому початку тренінгу, або в разі, якщо треба додати йому (наприклад – після обіду) динамізму.








�Увага!


Ім’я одного учасника може бути записано лише один раз. Власного зазначати в клітинках не можна, так само, як не можна власноруч записувати імена колег. 














