GUGENHEIMS
Дуже інтелектуальна гра, нібито започаткована аристократичною родиною Ґуґенгаймів, яка вечорами сиділа у своєму величезному замку і так ось розвивала інтелект свій і своїх дітей.

Учасників ділимо на 5 груп (4 – 5 осіб)

Час: до 45 хв.
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Хід гри:

· Просимо всіх відкласти папки, буклети і т.д.

· Оголошується тема гри, наприклад «ЄВРОПА»
· Оголошується 5 категорій, напр. «політика», «економіка», «культура», «історія», «географія»
· Обирається слово з 5 літер. Можна придумати заздалегідь, або вибрати навгад з книжки (напр., перше слово з п’яти літер на 38-ій сторінці книжки, що лежить третя зліва, наприклад, це слово “місто”)

· Кожна команда отримує приготовлену заздалегідь матрицю, де за горизонталлю – слово, а за вертикаллю – категорії.

· Даємо командам, наприклад 25 хв. щоб заповнити матрицю.

· Наступні 20 хв. команди презентують слова і пояснюють, чому саме такі та як вони пов’язані з темою. Команди повинні аргументувати вибір, якщо інші хочуть заперечити. 

· Якщо є сумніви – можна голосувати або звертатися до «кваліфікованого журі», тобто до тренерів.

· Пункти: 2 за вірне оригінальне слово, 1 – за слово, яке повторюється в інших.
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	політика
	Монархія 
	Інституція 
	Самміт 
	“тройка”
	Омбудсмен 

	економіка
	Марка (гроші)
	Інфляція 
	Синергія 
	тариф
	оподаткування

	культура
	Мікеланджело 
	Ірвінг
	Сім (див світу)
	театр
	образотворчість

	історія
	Медичі 
	Інквізиція
	Софокл 
	тиранія
	Октавій 

	географія
	Монблан 
	Інсбрук
	Сена
	Туреччина 
	Осло 


